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RESUMO

A proposta do projeto de extenséo “Elaboracéo de materiais didaticos e experimentos para o
Ensino de Ciéncias” vem de encontro aos anseios da comunidade escolar Bageense no tocante
a capacitacdo para o uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC), da
experimentacé@o no ensino de Ciéncias e da abordagem ludica. Embora presentes em diversos
aspectos da vida escolar, as TIC necessitam de um constante processo de atualizacdo e
aperfeicoamento por parte dos professores em regéncia de classe, o0 que nhem sempre é possivel
devido a elevada quantidade de encargos didaticos a eles atribuida. De igual maneira, a
experimenta¢do e o uso de atividades ludicas nem sempre séo possiveis devido a falta de
espacgos adequados para o seu desenvolvimento e utilizagdo. Nessa perspectiva, elaboramos
uma série de oito oficinas mensais ministradas por discentes de graduacéo e de pds-graduacéo
sob orientagéo do professor responsavel pelo projeto; a fim de aproximar os docentes oficineiros
em formacéo inicial ou continuada do ambiente escolar. Esse trabalho apresenta algumas das
propostas ja desenvolvidas no ano de 2017, bem como alguns dos materiais didaticos elaborados
e indicadores de alcance das iniciativas de extenséo, tais como: escolas atendidas, nimero de
participantes por oficina, e dados qualitativos coletados entre os participantes das oficinas.
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1 INTRODUCAO

Nosso projeto se estrutura de forma a ser um curso de formacao continuada
para os professores, graduandos e pés-graduandos de nossa comunidade, no qual
visamos a capacitacdo dos professores de ciéncias e demais areas para a producao
de hipermidias interativas, producdo de experimentos de ciéncias com materiais de
facil acesso e a producdo de materiais didaticos ludicos, assim como aplicacdo de
jogos didaticos a partir de recursos de facil acesso.

Para Novoa (1995) a formacdo de educadores ocorre em trés dimensdes:
desenvolvimento  pessoal, desenvolvimento profissional, desenvolvimento
organizacional, nessa perspectiva, destaca-se que a troca de conhecimento existente
pela experiéncia profissional, assim como o conhecimento inovador dos alunos em
formacéo, ocorre a troca de conhecimento e a inovacgéo do ensino.

O termo ladico vem do latim ludus quer dizer brincar, e surge como uma
proposta no contexto escolar, nossa ideologia € evidenciar recursos e experimentos
de facil acesso para os professores aplicarem as atividades e até mesmo como forma
avaliacdes, fugindo do ensino tradicional. O papel do professor é de ministrar as
atividades, conduzindo os alunos a assimilar os conceitos e através dos seus erros
construir seus objetivos de aprendizagem, assim, proporciona a socializacédo entre
aluno-professor e atinge o0s objetivos especificos da sua area de conhecimento.
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Segundo Soares (2004) as atividades ludicas séo praticas privilegiadas para a
educacgdo pois € um instrumento de motivagdo para o aluno. Quando elaboramos um
material ladico devemos pensar em estabelecer e relacionar a funcdo Iudica da
atividade com a funcéao educativa, para promover assim melhor aproveitamento do
material. No momento de inserir essas atividades diferentes estamos quebrando um
pouco do paradigma do ensino tradicional, e tornando o ensino envolvente por meio
da contextualizagdo e o recurso pedagogico.

Como afirma Behrens (1996, p. 24) “Na busca da educacdo continuada €&
necessario ao profissional que acredita que a educacdo é um caminho para a
transformacao social’, com esta ideologia nossa oficina tem por base motivar o
professor a construir recursos para aproximar os alunos e se tornarem os autores do
seu préprio conhecimento

2 METODOLOGIA (MATERIAIS E METODOS)

As oficinas s8o aplicadas mensalmente com tematicas e recursos
diversificados, variando local, e oficineiro, até o presando momento foram
apresentadas trés oficinas, todas elas séo abertas a comunidade Bageense, ao final
de cada encontro, disponibilizamos tutorial e materiais base que auxiliam os
professores a realizarem nossas propostas.

/_ JETO DE BXTEN \
/A ELABORAGCAO DE MATERIAIS &

DIDATICOS E EXPERIMENTOS PARA

Registro: 02.019.17

&’ https:/fwww.facebook.com/POMDEC! o -
\ [*1 oficinasextensac2017@gmail.com /

Figura 1: Logo do projeto

% O ENSINO DE CIENCIAS

Nossa primeira oficina ocorreu em maio na Unipampa com a tematica
elaboracao de videoaula, nosso publico alvo foram os alunos do curso de graduacao
e professores do campus, cerca de 30 pessoas, através de técnicas e softwares de
livre acesso, foram trocadas informacdes e dicas entre o0 ministrante e 0s participantes.

A segunda e a terceira ocorreram em escolas estaduais do municipio para 0s
professores e graduandos, com a tematica recursos ludicos que podem ser utilizados
por professores de todas as areas de conhecimentos. Utilizamos a apresentacéo de
um aplicativo livre, e como criar dois jogos utilizando os recursos do Power Point e do
Excel. Estes recursos podem ser utilizamos como forma de avaliagéo e/ou fixagdo dos
conteudos ministrados.

Ao final de cada oficina encaminhamos aos participantes um questionario,
utilizando o recurso do google docs, para controle de nossas atividades.
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Figura 2: Equipe e professores em nossas oficinas

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Participaram das oficinas professores da educacéo basica de diversas areas, e
como oficineiros participaram graduandos e pds-graduandos. Foram realizadas, até o
momento, trés oficinas com as tematicas (1) criacdo de video-aulas; (2) elaboracao
de jogos didaticos com ferramentas de autoria. O material elaborado para as oficinas
€ hospedado no site do projeto <http://oficinaextensao.weebly.com/>, o qual funciona
como um repositorio virtual. Apés cada oficina, para fins de avaliacdo, enviamos um
formuléario criado no GOOGLE DOCS a cada participante. Constatamos que nossas
oficinas estao contribuindo para a evolucao das praticas digitais dos docentes. Além
disso, uma parcela expressiva dos professores e graduandos demostraram interesse
em participar das préximas oficinas. Ocorreu um namero significativo de respostas
positivas por parte dos professores gque ja aplicaram nossos recursos, € muitos que
mostraram interesse em aplicar o mesmo.

4 CONCLUSAO

Nosso projeto ainda esta em andamento, ocorreram mais oficinas abordando
tematicas praticas que contribuam para a formacgao dos professores e professores em
formacdo. Nosso principal objetivo estd sendo concretizado, a capacitacdo dos
professores da rede publica para o uso de TIC a fim de que possam produzir materiais

didaticos digitais. Ao final de cada oficina disponibilizamos recursos que ao final sera
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gerado um e-books, ficando disponivel para os professores aplicarem nossas
técnicas.

Concluiu-se também que o material didatico ludico pode ser aplicado para todas
as areas desde do ambiente infantii ao ambiente de graduacdo, ressaltamos a
importancia de recursos didaticos para facilitar a aprendizagem dos alunos.

Ao realizarmos nosso questionario constatamos que nossas oficinas estédo
contribuindo para a evolucao do ensino, assim como a grande maioria dos professores
e graduando mostraram interesse em participar das proximas oficinas, ocorreu um
namero significativo de respostas positivas por parte dos professores que ja aplicaram

NOSSOS recursos, € muitos que mostraram interesse em aplicar o mesmao.
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