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RESUMO

Em virtude da dificuldade dos professores em ensinar quimica para o Ensino Fundamental e da falta
de interesse dos estudantes, verifica-se a necessidade de utilizar recursos didaticos que possam
facilitar o processo de ensino-aprendizagem e ao mesmo tempo motivar os alunos. No momento atual,
0s jogos estao sendo utilizados como sugestao favoravel para o processo de ensino-aprendizagem dos
conceitos de quimica, tornando as aulas mais agradaveis e proativas. O jogo tem a capacidade de atrair
os individuos e constitui uma estratégia em que os alunos aprendem brincando; contudo, deixa-se claro
que o0s jogos devem ser vistos como apoio, contribuindo no processo educativo. Nesta perspectiva
apresentaremos dois jogos envolvendo conteudos de quimica possiveis de serem trabalhados em sala
de aula. O objetivo deste trabalho foi analisar a receptividade e a influéncia na utilizagdo de dois jogos
didaticos pedagdgicos para apoiar as aulas sobre Tabela Periédica e Ligagdes quimicas. O trabalho foi
realizado com alunos do nono ano do ensino fundamental de uma escola estadual da cidade de Bagé.
Os jogos auxiliaram a facilitar a associagao de nomes e simbolos dos elementos quimicos e possibilitou
o desenvolvimento dos estudantes relacionado a cooperagao, competicéo e trabalho em equipe.

Palavras-chave Jogos didaticos, Tabela Periddica e Ligagdes quimicas:

1- INTRODUGAO

E bem comum encontrarmos estudantes que ndo gostem de Quimica, isso
pode ser atribuido a forma de como as aulas sdo ministradas na escola e, para
recuperar o interesse dos alunos, & necessario que o professor utilize novos métodos
que o apoie durante o processo de ensino.

Mesmo na presenca de varias ferramentas novas na area da educacao, tais
como: a insergao da informatica e a influéncia da internet, tdo importantes hoje em
dia, o professor ainda tem muitas dificuldades em sala de aula, tanto no que diz
respeito a motivacdo dos alunos para a aprendizagem quanto na dificuldade de
trabalhar a Quimica.

Este trabalho tem por objetivo mostrar a importancia do uso de jogos no
desenvolvimento do ensino-aprendizagem, como ferramenta de motivagao e inovagao
de grande eficiéncia porque propicia ao aluno uma forma agradavel e alegre de
aprender, além de disponibilizar ao professor uma forma diferente de ministrar os
conteudos a serem estudados, rever assuntos ou como uma maneira mais ativa de
alicercar o conhecimento.

Sera apresentado neste projeto de trabalho dois jogos ja trabalhados em sala
de aula com alunos do Ensino Fundamental voltados para o ensino de Quimica. Esses
jogos contemplaram os assuntos: tabela periddica e ligagdes quimicas com o objetivo
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de facilitar o entendimento e afastar a ideia de que as aulas de quimica sdo cansativas,
teoricas e tediosas.

2- METODOLOGIA (MATERIAIS E METODOS)

Os jogos foram aplicados em turmas de nono ano do ensino fundamental
durante o segundo trimestre.

O primeiro jogo tratou sobre tabela periddica e foi desenvolvido da
seguinte forma:

Foi colocado no chao da sala de aula uma tabela periddica grande para
servir de tabuleiro durante o jogo. A turma foi dividida em grupos com 5 alunos
cada um.

Cada equipe recebeu uma tabela periddica pequena igual a utilizada no
jogo e um peao de cor diferente para representa-la no tabuleiro

Figura 1 — Tabuleiro utilizado

Foi entregue a cada equipe um envelope com uma ficha que continha as
caracteristicas de um elemento que eles deveriam descobrir € ndo poderiam contar
para as outras equipes, pois ganhara o jogo a equipe que chegar ao elemento descrito
na ficha. Depois de preencherem o campo com elemento da ficha ela sera recolhida
e guardada.

Ficha 1

Encontra-se no estado gasoso.

Simbolizado com duas letras.

Tem numero de massa maior que 20.

Utilizado em iluminacgéao publicitaria e faréis de neblina.

A sua familia destaca-se por terem a camada de valéncia completa

Elemento: (escrever o nome do elemento)

Figura 2 —Exemplo de ficha utilizada

Foi determinado o ponto de partida de todos os pedes seria o elemento Francio
e a equipe que tirasse o maior numero de pontos no dado comegaria o0 jogo.

Foram providenciadas perguntas, penalidade e beneficios que foram colocados
em uma caixinha. As equipes deveriam jogar o dado, pegar um papel na caixinha e
cumprir com o que foi solicitado. A equipe que ndo soubesse responder a alguma
pergunta ficaria parada durante a proxima rodada.
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1- Qual o periodo a peca do grupo se encontra?

2- Qual familia a pec¢a do grupo se encontra?

3- Quantos elétrons existem na camada de valéncia do elemento onde a peca do grupo se enconira?

4- Qual a classificagéo quanto a distribuicdo eletrdnica do elemento onde a pega do grupo esta?

5- Va para o 1° elemento dos metais de transigio interna.

6- V4 para o elemento usado em fios de lampada. E um metal de transigdo com 6 elétrons na camada
de valéncia e 6 camadas.

Figura 3 - Exemplos de perguntas utilizadas

2 A \ N %
Figura 4 — Uma das turmas onde o jogo foi aplicado e os ganhadores da partida.

O segundo jogo foi realizado apds conceitos iniciais sobre ligagdes quimicas para
realizar a fixagdo do conteudo referente a ligagdes idbnicas combinando elementos para
formar substancias organizando suas formulas e avaliar conhecimentos adquiridos, e
ocorreu do seguinte modo:

O jogo é formado por dois dados onde em cada face temos familias da tabela
periddica. Um dos dados apresenta familias que tem as valéncias positivas e o outro com
valéncias negativas. A turma foi dividida em grupos e distribuida dois dados e uma tabela
periodica para cada grupo e assim deu-se inicio ao jogo.

Figura 5 - Dados e tabela periédica utilizados Figura 6 — Um dos grupos realizando a atividade

Cada jogador deveria jogar um dos dados e selecionar a familia dos elementos
quimicos que foi sorteada e o mesmo foi realizado com o outro dado. Depois de
selecionadas as familias, o jogador deveria procurar na tabela peridédica as duas familias
sorteadas e escolher um elemento de cada uma delas, anotando seu respectivo numero
atbmico. Escolhidos os elementos quimicos, o jogador deveria fazer a distribuicdo
eletrénica de cada um deles e montar a formula molecular, classificando essa ligagéo
quimica.
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3- RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a aplicagéo dos dois jogos os alunos demonstraram muita motivagao
e interesse, apresentando, maior facilidade em responder as perguntas realizadas. Os
resultados alcangados através do uso do ludico foram positivos e os objetivos foram
alcangados, pois permitiu que o aluno aprendesse de maneira aprazivel e alegre.

Os jogos foram praticas que propiciaram grande euforia, necessitaram de
compreensao do conteudo e de um raciocinio rapido, estimulando a inteligéncia e o
pensamento légico, indicando ser um material que se encaixa de modo significativo
na elevacgéo da aprendizagem em Quimica do Ensino Fundamental.

Durante os jogos foi desenvolvido um clima descontraido e teve como fungéo
o crescimento da aprendizagem dos alunos, permitindo que eles usassem seus
conhecimentos anteriores e viessem a fazer parte dos novos de maneira informal e
prazerosa, contribuindo para o processo de assimilagdo de modo progressivo.
Campos e col. (2003) afirmaram que a aprendizagem significativa de conhecimentos
se torna mais simples quando os assuntos tratados em sala de aula sdo abordados
através de atividade ludica, ja que os alunos ficam entusiasmados a aprender de uma
forma mais interativa e divertida.

Concordo com Fialho (2008) quando coloca que € importante que os jogos
pedagogicos sejam utilizados como instrumentos de apoio, constituindo elementos
uteis no reforgo de conteudos ja apreendidos anteriormente. Em contrapartida, essa
ferramenta de ensino deve ser instrutiva, transformada numa disputa divertida, e, que
consiga, de forma sutil, desenvolver um caminho correto ao aluno.

De acordo com Oliveira, Silva e Ferreira (2010) para estimular e resgatar o
interesse dos alunos pelas aulas de quimica é fundamental que o professor busque
metodologias diferenciadas que o auxilie no processo de ensino-aprendizagem,
sendo, os jogos didaticos uma alternativa eficaz, pois proporciona ao aluno uma forma
prazerosa e divertida de estudar.

4 CONCLUSAO

Pode-se concluir que ensinar brincando através do ludico pode ser muito mais
eficaz e proveitoso que os métodos tradicionais. Baseando-se nos resultados obtidos
durante a execugao dos jogos. Conclui-se que o processo de aprendizagem ocorreu
de maneira prazerosa e produtiva, principalmente devido a atragao que os jogos
desempenham sobre os jovens. A proposta contribuiu com o trabalho em equipe,
proporcionando momentos de alegria e diversao em busca da aprendizagem e
auxiliou na compreensdo do conteudo. Os jogos possibilitaram aos alunos com
dificuldade de aprendizagem, uma maior chance de apropriar-se dos conceitos
estudados.

Entendemos que o jogo necessitaria de um espago e um tempo maior na pratica
pedagogica dos docentes. Esperamos que os jogos expostos neste trabalho, ndo
apenas tenham contribuido para a apropriagao de conhecimentos, mas também para
que os professores verifiquem a importancia desses materiais, incentivando a
confecg¢ao de novos jogos didaticos no conteudo de quimica.
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