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RESUMO

O uso de jogos virtuais educativos auxilia jovens no seu processo de aprendizagem,
pois aprendem de forma dindmica e por serem mais préximo da sua realidade, faz
com que tenham um maior interesse pela matéria estudada. Os contetudos de
Biologia Molecular sdo considerados de dificil compreensdo por apresentarem
conceitos abstratos e possuirem nomenclatura complexa, além da falta de
qualificacdo docente para aborda-los. Além disso, ha caréncia de objetos de
aprendizagem (OA) em Lingua Portuguesa e ndo h&a simbolos na Linguagem dos
Sinais (Libras) para a maioria dos termos cientificos. Dessa forma, o objetivo deste
trabalho foi desenvolver um jogo de Biologia Molecular assistivo, com traducdo em
Libras, para facilitar o aprendizado dos conteudos: replicacdo, transcricdo e
traducdo. O jogo Responda e Construa foi desenvolvido na linguagem de
programacao Java Script, utilizando a IDE Net Beans, e para a criacdo dos sprites
foram usados os programas FireAlpaca e o Photoshop. O jogo Responda e Construa
possui em trés niveis de dificuldade: facil, médio e difici. Em cada nivel, o aluno
precisa responder 10 questdes sobre replicacdo, transcricao e traducao. Ao término
de cada nivel, sdo disponibilizadas pecas contendo o RNA-mensageiro, 0 RNA-
transportador com seu respectivo aminoacido e o ribossomo para que o aluno
encaixe e simule a tradugcdo de uma proteina. O jogo sera disponibilizado para a
rede publica de Ensino Médio de Bagé por meio da formacdo continuada de

professores de Biologia.
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