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RESUMO

Neste trabalho, se explora a ideia de melhorar a dindmica dos conteudos de
astronomia dados no ensino fundamental por meio de um jogo educacional, disponivel
tanto para aparelhos moveis quanto para desktop, como uma alternativa para aumentar
o alcance da tecnologia nas escolas publicas, mesmo em meio a pandemia. Os
objetivos estabelecidos foram: a produ¢do de um jogo educacional sobre astronomia, a
aplicacao e avaliagdo das potencialidades e limitagdes da ferramenta desenvolvida, e a
disponibilizagdo do projeto para utilizagées futuras. Para a produgdo do jogo, foi
necessaria a criagao de um protoétipo por meio do site quant-ux, para melhor elucidar o
resultado esperado da gamificagéo, juntamente com a qualificagdo do discente. O jogo,
por fim, foi elaborado na plataforma Unity, versdo 2019.4.29f1, e cabe o registro que as
representacgdes graficas foram coletadas por meio da internet, em sites com franquia de
direitos autorais. A gamificacdo traz as caracteristicas principais de cada planeta do
sistema solar de forma recreativa, por meio de um foguete que viaja a cada corpo
celeste. Além disso, o jogo tem como um de seus diferenciais a realizacédo de sua
concepcao de acordo com a BNCC, tendo a participagao ativa de professores do
ensino fundamental na definicdo dos requisitos da aplicagdo. Por fim, os objetivos
propostos no trabalho foram atingidos, permitiu a criagdo de um jogo digital que visa
auxiliar efetivamente o ensino de Astronomia nas escolas além de gerar um registo de
software no INPI e ter sua versdo final disponibilizada gratuitamente para a

comunidade nas plataformas digitais disponiveis.
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