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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso refere-se a um estudo sobre um videogame no
ambiente 3D desenvolvido na plataforma de software Unity. Com caracteristicas retrd
futuristas, o jogador deve enfrentar oponentes robds evitando ser eliminado,
enquanto resolve puzzles e desafios para passar de fase. O videogame tem como
objetivo que pessoas aprendam e exercitem sua mente com desafios que exijam
l6gica para serem resolvidos. Todos que tiverem interesse podem exercitar sua
mente e desafiarem a si mesmo, divertindo-se e se exercitando para atividades reais

do dia a dia que exijam logica para serem resolvidos.
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