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RESUMO

O Transtorno do Espectro Autista (TEA), comumente conhecido como autismo, é um
transtorno do neurodesenvolvimento que se caracteriza, entre outras coisas, pela
dificuldade na comunicacdo, que pode variar desde pequenas limitacbes até a
auséncia total da expresséo por meio da fala — qualificada como autismo né&o verbal.
A dificuldade e/ou auséncia da fala afeta a expresséo dos desejos, necessidades e
emocdes, 0 que consequentemente, pode diminuir a qualidade de vida, causar
frustracdes e criar barreiras para a formacdo de vinculos e interacdes sociais.
Visando oferecer uma alternativa para essas questdes, os estudantes do 8° Ano do
Espacgo Maker da Escola Séo Benedito realizaram um estudo sobre o PECS (Picture
Exchange Communication System) — um sistema de comunicacdo por troca de
figuras -, e através de sua combinagdo com a tecnologia de modelagem e impresséo
3D, desenvolveram um teclado tangivel, que inspirado nos controles de videogame,
possui teclas com representacdes visuais das necessidades, emocdes e desejos
basicos. Quando pressionadas, as teclas “afundam” e com o movimento de
empurrar, retornam ao ponto inicial. Para tornar a ferramenta acessivel e
reproduzivel, ela serd disponibilizada gratuitamente em diferentes repositorios de

modelos 3D.
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