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RESUMO

Mais do que divertidos e instigantes, os jogos de tabuleiro sdo valiosas ferramentas
educacionais que promovem o aprendizado significativo. Podendo abranger os mais
diversos assuntos e areas do conhecimento, esses recursos trabalham o
desenvolvimento cognitivo, 0 engajamento, a motivacdo e a fixacdo do conteudo.
Com o intuito de explorar esse potencial, um grupo de estudantes do 5° ano do
Espaco Maker da Escola Sdo Benedito criou um jogo que busca promover a
valorizacdo da identidade e do patrimdénio de Bagé. Para isso, foi desenvolvido um
tabuleiro interativo representando o mapa da cidade, onde os locais dos principais
pontos turisticos e histéricos sdo marcados em branco, sem qualquer identificacéo.
Ao decorrer das rodadas, os jogadores descobrem as informacdes e as localizagoes
desses pontos, que devem ser preenchidos com pecas 3D ilustradas, feitas de
papel. Esse trabalho promoveu o engajamento com o patriménio cultural e
incentivou a vivéncia da Cultura Maker nos estudantes, que aprofundaram seus
conhecimentos sobre a cidade enquanto pesquisavam sobre a histéria e geografia

locais, se divertiam e ilustravam as pecgas.
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